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l. Madrittele lvhyesti seuraavat asiat tai kiisitteet: (6 pistettd)
a) wvarattu sana
b) patkallinen muuttuja
¢) kuormitlaminen
d) final
g) float
) import
2, Kirjoita seuraavanlainen metodi: { 6 pistetti)
e metodi saa parametreina kolme positiivista kokonaislukua
« ensimmiinen luku kerrotaan sadalla, jactaan kuudella, ja jakojiinnds on
ensimmaisen luvun uusi arvo
» toinen luku kerrotaan kolmannella luvulla ja tulos sijoitetaan toisen luvun
arvoksi
s lopuksi suurin kolmesta luvusta palautetaan metodin arvona
e metodia voidaan kutsua myds sen oman luokan ulkopuolelta

3. Asiakasluokka ja toimittajaluokka. Miti ndilld kasitteilld tarkoitetaan? Millaisia
oval luokkien miidirittelyt? Esiti lisiiksi lyhyt esimerkki jossa on yksi asiakasluokka ja
yksi toimittajaluokka. Luokista voi jattéd kirjoittamatta kaikki ne osat (esim. metodien
sisillt), jotka eiviit suoraan liity luokkien asiakas- tai toimittaja-ominaisuuksiin.

(6 pistettid)
4, Kirjoita seuraavan kuvauksen mukainen luokka: ( 6 pistetld)
e luokan nimi on "kinkku"
¢ Juokalla on neljd attribuuttia
o kinkun pamno grammoina
o kinkun rasvaprosentti, jota ei niytetd luokan ulkopuolelle
o kinkun ostohinta euroina, jota ei ndytetd luokan ulkopuolelle
o kinkun myyntihinta
¢ |uokalla on konstruktori, joka saa parametreina ne arvot jotka sijjoitetaan
uuden kinkun attribuuttien arvoiksi
e |uokalla on metodi joka palauttaa estohinnan arvon
e luokalla on metodi, joka muuttaa mvyntihinnan arvon parametrina saamakseen

arvoksi

5. Minki arvon oheinen ohjelma tulostaa? Perustele vastaukses: selittamalla rivi
riviltd miti ohjelman suorituksen aikana tapahtuu (ohjelman suorituksen eteneminen
ja muuttujien arvojen muultuminen).

( 6 pistetti)



