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Tentti koostuu 7 tehtdvasta, josta tulee suorittaa 6. Jokaisen tehtavan
maksimipistemaara on 6. Tentin maksimipisteméaara on siis 36 pistetta.

Jos olet tehnyt harjoitustydn, voit jattda halutessasi kaksi tehtavaa
suorittamatta. Tentti arvostellaan opiskelijan etua ajatellen; jos teet kaikki
tehtavéat ja olet suorittanut harjoitustyon, paras tulos jd& voimaan. Onnea
tenttiin!

1. Madrittele lyhyesti seuraavat termit

Viipalointi (slicing) (1,5p)

Ohjelmien evoluutio (software evolution) (1,5p)
Yllapidettavyys (maintainability) (1,5p)
Uudelleenrakentaminen (restructuring) (1,5p)

apop

2. Madrittele Iyhyesti, mitd tarkoitetaan globaaleihin muuttujiin
perustuvalla olioinnilla ja suorita oliointi seuraavasta kuvitteellisesta

koodiesimerkista ja kerro, mitd saamasi tulos tarkoittaa:
Program Kortisto(Input, Output, Nimitiedosto);
const

type

var (*muuttujat#*)
kortisto : Henkildjono;
nimitiedosto : file of Henkilo;
komento : Integer;”

vastaus : Char;
loppu, muutoksia : Boolean;

A funczion HaePaikka{kukqiggggilb}eﬂo); (*kayttada kortistoax)
t procedure LisaaHenkilo(..); (*kayttaa kortistoax*)
5 procedure Tulosta; (*ka&yttdd kortistoa ja nimitiedostoar*)
4 procedure Talleta; (*kayttdad kortistoa ja nimitiedostoax*)
A procedure Kasittele; (*kayttad komentoa ja vastausta*)

procedure LueVastaus; (*kayttaa wvastaustar*)

procedure Tarkista; (*k&yttia loppua ja muutoksia*)

3. Olet ryhtymassd tyoskentelemdan jo useita vuosia kaytéssa olleen
ohjelman kanssa, jonka kehittdmiseen ja yllapitoon ovat useat henkiltt
osallistuneet. Millaisia/mitd ominaisuuksia ja ongelmia voit hyvalla syylla
olettaa l6ytavasi ohjelmasta? Mista ne johtuvat? (essee)

4. Mita tarkoitetaan takaisinmallinnusmallilla (reverse engineering pattern),
mitd niillda tehdaadn ja mistd osista se koostuu? Anna esimerkki

takaisinmallinnusmallista. (essee)



